Résultats Escape Game

Maison de I’énergie

Date 01/02/24 11/04/24 16/05/24
Classe 42 45 46
Score 83 % 88 % 76 %
Temps 1h25 1h28 1h32

Chaque classe a du fouiller un appartement
des années 1930, 1980 et 2030 !!!

Le but étant de résoudre des énigmes pour produire

de I’énergie électrique tout en limitant
le réchauffement climatique !
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